REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
LUDOWEGO KLUBU SPORTOWEGO SPARTA WEGORZYNO

§1

Informacje ogdlne

1. Niniejszy Regulamin okres$la warunki na jakich odbywa sie Konkurs na projekt
graficznego logo LUDOWEGO KLUBU SPORTOWEGO SPARTA WEGORZYNO, zwany dalej
,Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu jest LUDOWY KLUBU SPORTOWY SPARTA WEGORZYNO
zarejestrowana przez Rejestr Stowarzyszen Kultury Fizycznej pod nr 23,

NIP 8542073241,REGON 811997824,

zwana dalej ,Organizatorem”.

3. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 02 LIPCA 2019 r. i trwa do 14 LIPCA 2019 r.
wlacznie.

Rozstrzygniecie Konkursu nastapi do dnia 15 lipca 2019 r.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw

§2

Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu Jjest wybranie oryginalnego projektu 1logo LUDOWEGO KLUBU
SPORTOWEGO SPARTA WEGORZYNO, zwanego dalej ,Logo”, ktdéry stanie sie oficjalna
identyfikacja graficzng klubu.

2. Logo wykorzystywane bedzie do celdw popularyzatorskich i dziatan reklamowych
oraz promocyjnych. W szczegdlnosci wykorzystywane bedzie na koszulkach,
plastronach, strojach startowych i treningowych, stronie internetowe]j, w mediach
spotecznosciowych, na dyplomach, papierze firmowym oraz innych materiatach
poligraficznych, wydawnictwach, plakatach, wulotkach, Dbanerach promocyjnych,
gadzetach okolicznos$ciowych, nos$nikach elektronicznych i w grafice internetowej.

§3

Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W Konkursie moga wzia¢ udzial osoby, ktére:

a) zapoznaty sie z niniejszym Regulaminem Konkursu 1 akceptuja jego
postanowienia,

b) sa peinoletnie, posiadajace peina zdolnos$¢ do czynnosci prawnych oraz osoby
niepetnoletnie reprezentowane przez opiekuna prawnego peitnoletniego.

2. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

3. Uczestnik musi by¢é wylacznym autorem pracy konkursowej.

4. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie 3jest dostarczenie Logo wraz 2z danymi
Uczestnika konkursu oraz stosownych oswiadczen.

5. O0d uczestnika wymaga sie podania nastepujacych informacji:

imie i nazwisko,

data urodzenia i numer pesel,

adres do korespondencji,

telefon kontaktowy,

adres e-mail,

Osoby, ktdérych projekt zostanie wybrany wyrazaja zgode na nieodptatne
przeniesienie na Organizatora tj. LUDOWEGO KLUBU SPORTOWEGO SPARTA WEGORZYNO
konkursu catos$ci autorskich praw majatkowych do projektu graficznego logo \
rozumieniu ustawy 2z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim 1 prawach
pokrewnych (tekst jednolity: Dz. U. z 2000r. Nr 80, poz. 904, =z pdzniejszymi
zmianami), promujacego LUDOWY KLUBU SPORTOWY SPARTA WEGORZYNO.

7. Wyilonione logo staje sie wtasnos$cia Organizatora Konkursu, ktdéry moze je w
dowolny sposdéb wykorzystaé i wprowadza¢ zmiany oraz odstepowaé¢ na rzecz osdb
fizycznych i prawnych.

8. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska
i informacji o zwyciezcy Konkursu oraz umieszczanie danych w materiatach
informacyjnych i promocyjnych Organizatora oraz w mediach i Internecie.

9. Uczestnictwo w Konkursie jest rdéwnoznaczne z akceptacja warunkdw Konkursu.

10. Uczestnik os$wiadcza, ze przestane zadanie konkursowe jest Jjego oryginalna
praca 1 posiada do niego peilnie praw autorskich =zgodnie =z obowiazujacymi
przepisami.
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§4

Forma pracy konkursowej

1. Najlepiej, aby projekt logo zostal wykonany technika komputerowg - o wysokiej
jakosci, na wniosek Organizatora dostarczony na nosdniku elektronicznym lecz
dopuszczalny jest skan w wysokiej jakosci i rozdzielczosci.

2. Projekt logo mozZze mie¢ dowolng forme graficzng, moze, ale nie musi, zawierad
napis LUDOWY KLUB SPORTOWY SPARTA WEGORZYNO lub SPARTA WEGORZYNO

3. Projekt logo najlepiej jest wykona¢ w formacie wektorowym AI, EPS, CDR badz
PDF, przystosowanym do uzycia na jasnym 1 ciemnym tle w wysokiej Jjakosci 1
rozdzielczosci.

4. Zasady projektowania logo:

a) powinno by¢ czytelne i tratwe do zapamietania,

b) powinno by¢ tatwo identyfikowalne z naszym klubem,
c) powinno wzbudzaé¢ pozytywne emocje,

d) powinno by¢ wytacznie autorska praca.

§5

Miejsce i termin sktadania prac konkursowych

1. Prace konkursowe nalezy przesita¢ na adres e-mail: sparta.wegorzyno@op.pl

w terminie do 14 lipca 2019 r. do godziny 15.00.

2. Prace konkursowe nie speiniajace wymagan, o ktdérych mowa jest w Regulaminie
Konkursu lub oddane po upiywie terminu, nie beda podlegaty ocenie Komisji.

3. Prace konkursowe nie beda zwracane Uczestnikom Konkursu. Organizator
zobowigzuje sie, ze nie wykorzysta prac, ktdére nie zostaty nagrodzone, z
wytaczeniem ewentualnie prezentacji wszystkich prac na stronie klubu i w mediach
spotecznosciowych klubu.

4. Zwycieska praca zostanie nagrodzona:

- gtosénik CREATIVE Halo

5. Zwyciezcy Konkursu nie przysiuguje prawo =zamiany nagrody na 1inna rzecz,
Swiadczenie lub ekwiwalent pieniezny. Nie moze tez przenies$é¢ prawa do otrzymania
nagrody na osoby trzecie.

§6

Kryteria oceny prac konkursowych
1. Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi kryteriami:

1) zgodno$¢ projektu z danymi naszego klubu,
2) oryginalnos$¢ znaku, tatwosé zapamietywania,
3) czytelnosé i funkcjonalno$é¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

§7

Rozstrzygniecie konkursu

1. Organizator powoluje Komisje Konkursowa do oceny ztozonych projektdéw logo
oraz speinienia przez Uczestnikdéw warunkdw formalnych wynikajacych z Regulaminu.
2. Komisja Konkursowa sktada sie z 3 czlonkdw powotanych przez Organizatora.

3. W wyniku postepowania konkursowego Komisja wyloni zwyciezce.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do nie wylonienia zwycieskiej pracy, Jjezeli
zaden z projektdéw nie speini oczekiwan Organizatora.

5. Wyniki Konkursu =zostana podane do publicznej wiadomosci na stronie
internetowej i mediach spotecznosciowych Organizatora oraz w prasie lokalnej.

6. Wyniki Konkursu sa ostateczne. Uczestnikowi Konkursu nie przysituguje zadna
forma odwotania.

7. Laureat Konkursu zostanie powiadomiony telefonicznie lub droga elektroniczna
o wynikach Konkursu.

8. Nagrody =zostana wreczone Laureatowi Konkursu w terminie wustalonym przez
Organizatora tj. na Jubileuszu Klubu w dniu 27 lipca 2019 roku, przy czym
Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci, jes$li odbidér nagrody jest niemozliwy z
przyczyn lezacych po stronie laureata Konkursu.

9. Forme, termin 1 sposdb przekazania nagréd ustala Organizator.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia, nazwiska 1



informacji o Laureacie Konkursu, a takze projektu oraz umieszczenia tych
informacji w materiatach reklamowych Organizatora oraz w mediach i Internecie.

§8

Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych jest Organizator Konkursu.

2. Bilorac wudziatr w Konkursie, Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych zgodnie 2z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w zwiazku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepiywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych) dla
potrzeb prawidiowego przeprowadzenia Konkursu, w tym wyltaniania zwyciezcdw,
przyznania, wydania i odbioru nagréd.

3. Przekazanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, jednakze w
przypadku, gdy Uczestnik odmédwi przekazania danych lub odméwi zgody na
przetwarzanie danych osobowych w celu realizacji Konkursu, praca konkursowa
przez niego zgiloszona nie bedzie brana pod uwage przy przeprowadzeniu Konkursu.

§9

Postanowienia kohcowe
1. Niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajacym zasady Konkursu.

2. Zgtoszenie pracy do Konkursu Jjest Jjednoznaczne =z przyjeciem warunkdéw
niniejszego Regulaminu w calo$ci i bez zastrzezen.
3. Uczestnik przystepujac do Konkursu =zobowigzuje sie w szczegdlnosci do

przestrzegania zasad okreslonych w Regulaminie oraz jednoczednie potwierdza, ze
speinia wszystkie warunki uprawniajace do udziaiu w Konkursie.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za podanie przez Uczestnikéw
Konkursu nieprawidiowych lub nieprawdziwych danych.

5. Organizator =zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu na kazdym
etapie trwania Konkursu przy zastosowaniu odpowiednich form informacji i
zawiadomien Uczestnikéw Konkursu.



